DRIV - Schiler B
Einzel Kurzkir

Wertungsrichter
Abziige

Note A: fehlendes Element 0,5
Note B: zusétzliches Element 0,5

Nr. Bewerber(in)

Springe

Pirouetten

Axel (einfach)

0,3-1,3
ungiiltig 0,3
schlecht 0,6
mittelmaf 0,9
gut 1,1
sehr gut 1,3

TIP (doppelt)

Kombination
3 Spriinge, héchstens

doppelt, ein Doppel-Salchow

0,3-1,5 0,3-1,7
ungultig 0,3 | El. ungiiltig
Doppel-Toeloop 0,8 | einf. Spr. + S2
Doppel-Flip 1,2 | Axel + $2
Doppel-Lutz 15| T2+ 82
F2 oder L2 + S2
Rz + S2

0,3

-0,7
-09
-1,2
-15
-1,7

Vorw.-Waage
mind. 3 U., Eing. amerik.
Ausgang aufr. va

0,3-1,3
ungultig 0,3
schlecht 0,6
mittelmafl 0,9
gut 1,1
sehr gut 1,3

Ruckw.-Waage

mind. 3 U., Eing. amerik., kein
FuR-/Kantenw., Ausg. aufr. ra

0,3-1,3
ungultig
schlecht
mittelmafd
gut
sehr gut

0,3
0,6
0,9
11
13

Schrittfolge

0,3-1,3
ungultig
schlecht
mittelmafl
gut
sehr gut

0,3
0,6
0,9
11
13
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DRIV - Schiler A
Einzel Kurzkir

Wertungsrichter
Abziige

Note A: fehlendes Element 0,5
Note B: zusétzliches Element 0,5

Nr. Bewerber(in)

Springe

Pirouetten

Axel (einfach)

0,3-1,3
ungiiltig 0,3
schlecht 0,6
mittelmaf 0,9
gut 1,1
sehr gut 1,3

TIP (doppelt)

Kombination
3 Spriinge, mind. einer
doppelt, ohne einf. Toeloop

0,3-1;3 0,3-1,6
unguiltig 0,3 | El. ungiiltig 0,3
Doppel-Toeloop 0,7 | ein Doppelspr. S#/T?2 0,6
Doppel-Flip 1,1 | ein Doppelspr. F?/L2 1,0
Doppel-Lutz 1,3 | 2 Doppelspriinge 1,3
3 Doppelspriinge 1,6

Wechsel-Waage
mind. 3 Umdrehungen
Eingang ohne Stopper

0,3-1,3
ungultig 0,3
schlecht 0,6
mittelmaf3 0,9
gut 1,1
sehr gut 1,3

Kombi. mit Sitzp.

mind. 3 U./Pos., mind.

2 Kanten-/Positionswechsel

0,3-1,6
ungultig
mit Sitz-/Stand-P.
ohne KI. A Pirouette
eine KI. A
2 od. mehr KI. A

0,3
0,6
1,0
13
16

Schrittfolge

0,3-1.3
ungultig
schlecht
mittelmafl
gut
sehr gut

0,3
0,6
0,9
11
13
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DRIV - Jugend
Einzel Kurzkir

Wertungsrichter
Abziige

Note A: fehlendes Element 0,5
Note B: zusétzliches Element 0,5

Nr. Bewerber(in)

Springe Pirouetten
Doppel-Rittberger TIP Kombination Einzel- Kombi. mit Sitzp.
ohne Stopper doppelt 3 Spriinge, mind. einer Inv./Lay Over/Hacke mind. 3 U./Pos., mind.
doppelt, ohne einf. Toeloop mind. 3 Umdr. 2 Kanten-/Positionswechsel
0,5-1,6 0,5-1,3 0,5-1,6 0,5-1,6 0,5-1,6
ungiiltig 0,5 | ungultig 0,5 | El. ungiiltig 0,5 | ungliltig 0,5 | ungliltig 0,5
schlecht 0,7 | Doppel-Toeloop - 0,7 | mit einem Doppelsprung - 0,7 | Lay Over -1,3 | ohne Klasse A -1,0
mittelmafd 1,0 | Doppel-Flip -1,1 | mit zwei Doppelspr. -1,0 | Hacke va -1,6 | eine Klasse A -1,3
gut 1,3 | Doppel-Lutz - 1,3 | mit drei Doppelspr. -1,3 | Hacke ra -1,6 | 2 0od. mehr KI. A -1,6
sehr gut 1,6 mit Doppelaxel -1,6 | Inverted -1,6

Schrittfolge

0,5-1,6
ungultig
schlecht
mittelmaf
gut
sehr gut

0,5
0,7
1,0
13
1.6
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(c) 2004, Richard Gussmann

2004/05/28

DRIV - Junioren Spriinge Pirouetten Schrittfolge et
Einzel Kurzkdr Axel TIP Kombination Klasse A Kombi. mit Sitzp. 4‘:?"
. einfach/doppelt doppelt/dreifach 3 Spriinge, mind. einer doppelt mind. 3 Umdr. mind. 3 U./Pos.
Wertu ngS”Chter ohne einf. Toeloop, zzgl. 3-fach mit 2 od. 3 versch. Pos. DRIV
Abzige 0,5-1,8 0,5-1,6 0,5-1,8 0,5-1,6 0,5-1,6 0,5-1,6 ST\
. ungiiltig 0,5 | ungliltig 0,5 | El. ungiiltig 0,5 | ungliltig 0,5 | ungliltig 0,5 | ungiiltig 0,5
Note A: fehlendes Element 0.5 | ;0 step out/uns. Ldg. 0,9 | volle U.: step out/uns. Ldg. 0,9 | schlecht 07 | ohne Klasse A -1,0 | schlecht 07 Noten o
Note B: zusatzliches Element 0,5 step outiuns. Ldg 0,9 | DOPPel-Toeloop - 0,7 | mit einem Doppelsprung - 0.7 | iyaimag 1,0 | eine Klasse A -1.3 | mittelmaR 1.0 =
infach Doppel-Flip - 0,9 | mit zwei Doppelspr. -1,0 " hr KI N
einfacl -1,0 Doppel-Lutz -1,1 | mit drei Doppelspr. .13 gut 1,3 | 2 od. mehr KI. A -1,6 | gut 1,3 E ‘('B'
) doppelt auf Eck - 1,5 | preif.-Toeloop - 1,4 | mit Doppelaxel -1,6 | sehrgut 16 sehr gut 16 > =
Nr. Bewerber(in) doppelt -1,8 | Dreif.-Flip/Lutz - 1,6 | mit einem Dreifachen -18 A B (%)) o
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(c) 2004, Richard Gussmann

2004/05/28

DRIV - Meisterkl. Spriinge Pirouetten Schrittfolge peS
Einzel Kurzkdr Axel TIP Kombination Klasse A Kombi. mit Sitzp. 45, é’
. doppelt/dreifach mind. 3/max. 5 Spr., ohne einf. mind. 3 Umdr. mind. 3 U./Pos. )f‘
WertungS”Chter Toeloop, einer mit 2 od. mehr U. mit 2 od. 3 versch. Pos. DRIV
Abziige 05-1,8 05-16 05-1,8 05-16 05-16 05-16 e oy,
ungiiltig 0,5 | ungliltig 0,5 | El. ungiiltig 0,5 | ungliltig 0,5 | ungliltig 0,5 | ungiiltig 0,5
Note A: fehlgnd_es Element 0,5 | gy step out/uns. Ldg. 0,9 | Volle U.: step out/uns. Ldg. 0,9 | schlecht 0,7 | ohne Klasse A -1,0 | schlecht 0,7 Noten )
Note B: zusatzliches Element 0,5 step out/uns. Ldg. 0,9 | Doppel-Toeloop - 0,7 m!t einem Doppelsprung -07 mittelmafl 1,0 | eine Klasse A - 1,3 | mittelma 1,0 E
einfach -0,9 | Doppel-Flip/Lutz - 1,0 m:: gs;[r)eallasxtlDoppelspr. 12 gut 1,3 | 2 od. mehr KI. A -1,6 | gut 1,3 E ﬁ
doppelt -1,6 | Dreif.-Toeloop - 1,3 | mit 1 Dreifach-Sprung -1,4 | sehrgut 1,6 sehr gut 1,6 > ‘_‘5
Nr. Bewerber(in) dreifach -1,8 | Dreif.-Flip/Lutz - 1,6 | mit 1 A2u. 1 Dreifach-Spr. - 1,6 A B (%)) o
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