
überarbeitete Version (Stand: Mai 2003) 

$E]XJVWDEHOOH� $OOJHPHLQH�$E]�JH�         Kürtest: .XQVWO�� &�7HVW� %�7HVW� $�7HVW� -XJHQG� -XQLRUHQ�
Wertungsrichter 'XUFKVFKQLWWVQRWH�� 4,5 5,0 5,5 6,0 6,5 7,0 

.�UWHVWV           0LQGHVWQRWH�� 3,5 4,0 4,5 5,0 5,5 6,0 
1. Schritte Sturz bis 4,0 bis 4,5 bis 5,0 bis 5,5 bis 6,0 A: bis 6,5 
 Stolpern, Straucheln bis 4,3 bis 4,8 bis 5,3 bis 5,8 bis 6,3 A: bis 6,8 
 Keine Dynamik, nicht fließend bis 4,3 bis 4,8 bis 5,3 bis 5,8 bis 6,3 B: bis 6,8 
 Kein Ausnutzen der Fläche bis 4,4 bis 4,9 bis 5,4 bis 5,9 bis 6,4 B: bis 6,9 
 Unsaubere oder falsche Kanten bis 4,2 bis 4,7 bis 5,2 bis 5,7 bis 6,2 A: bis 6,7 
 Stopperbenutzung bei Schritten ohne Stopper bis 4,3 bis 4,8 bis 5,3 bis 5,8 bis 6,3 A: bis 6,8 
 Schlechte Haltung           Abzug: -0,1 bis -0,3 -0,1 bis -0,3 -0,1 bis -0,3 -0,1 bis -0,3 -0,1 bis -0,3 B:-0,1 / -0,3 

2. Sprünge Sturz Ungültig = keine Wertung 
 Landung direkt oder danach auf dem Stopper (Bremsen) Ungültig = keine Wertung 
 Landung direkt auf zwei Füßen Ungültig = keine Wertung 
 Landung überdreht mit Aufsetzen des Spielbeins Ungültig = keine Wertung 
 Landung mit Hilfe einer Hand Ungültig = keine Wertung 
 Landung auf vorwärts mit Dreier (1/2 Runde fehlt) Ungültig = keine Wertung 
� .ULWHULHQ�.�UODXIHQ��Ã6SU�QJH�VHKU�VFKOHFKW���VFKOHFKWµ�� ELV����� ELV����� ELV����� ELV����� ELV����� ELV�����
 Landung in Sitzposition / Landung auf dem Stopper aber direkt auf Rollen und 

Kante gehen / Landung überdreht mit Hilfe von Dreiern / Loslassen der 
Körperspannung (Zusammenfallen) im Auslauf / Landung mit Aufschlagen des 
Spielbeins auf dem Boden / Landung mit falscher oder mehr. Kanten (S-Landung) 

      

� .ULWHULHQ�.�UODXIHQ�Ã6SU�QJH�PLWWHOPl�LJµ�� ELV����� ELV����� ELV����� ELV����� ELV����� ELV�����
 Landung mit kurzer Bodenberührung des Spielbeins / Starker Tempoverlust im 

Auslauf im Vergleich zum Anlauf / Leichtes Loslassen der Körperspannung 
(Zusammenfallen) im Auslauf 

      

 Landung Rollen-Stopper-Rollen bis 4,3 bis 4,8 bis 5,3 bis 5,8 bis 6,3 bis 6,8 
 Runde Anlage des Sprunges oder der Kombination bis 4,3 bis 4,8 bis 5,3 bis 5,8 bis 6,3 bis 6,8 
 Auslauf zu rund bis rückläufig bis 4,3 bis 4,8 bis 5,3 bis 5,8 bis 6,3 bis 6,8 
3. Pirouetten Sturz (im Einlauf, während der Drehung oder im Auslauf) Ungültig = keine Wertung 
 Stopperbenutzung im Einlauf, während der Drehung, im Auslauf Ungültig = keine Wertung 
 Fallenlassen des Spielbeins während der Drehung Ungültig = keine Wertung 
 Keine konstante Kante (ruckeln) Ungültig = keine Wertung 
 Keine korrekte Position Ungültig = keine Wertung 
� .ULWHULHQ�.�UODXIHQ��Ã3LURXHWWHQ�VFKOHFKWµ�� ELV����� ELV����� ELV����� ELV����� ELV����� ELV�����
 Loslassen der Körperspannung (Zusammenfallen) während der Drehung / Starkes 

Wandern, schlecht zentriert  
      

� .ULWHULHQ�.�UODXIHQ�Ã3LURXHWWHQ�PLWWHOPl�LJµ�� ELV����� ELV����� ELV����� ELV����� ELV����� ELV�����
 Leichtes Wandern, schlecht zentriert / Unkontrolliert und instabil während der 

Drehung / leicht falsche Position  
      





überarbeitete Version (Stand: Mai 2003) 

=XVlW]OLFK�]X�GHQ�DOOJHPHLQHQ�$E]�JHQ�JHOWHQ�IROJHQGH��
VSH]LHOOH�$E]�JH�I�U�GLH�HLQ]HOQHQ�(OHPHQWH��

 .�UWHVW�.XQVWOlXIHU�
'XUFKVFKQLWWVQRWH�� � 4,5�
0LQGHVWQRWH��� � 3,5 
 
635h1*(�81*h/7,*� 3,528(77(1�81*h/7,*� 
-Sturz 
-Landung auf vorwärts mit Dreier oder auf Eck  
  (½  bzw. ¼  Runde fehlt) 
-Landung direkt oder danach auf dem Stopper 
  (Bremsen) 
-Landung mit Hilfe einer Hand 
-Landung direkt auf 2 Füßen 
-Landung überdreht mit Aufsetzen des     
 Spielbeins 

-Sturz im Einlauf, während der Drehung oder im Auslauf 
-Stopperbenutzung im Einlauf, während der Drehung  
  oder im Auslauf 
-Spielbein schlägt während der Drehung auf den Boden 
-keine konstante Kante 
-ohne korrekte Position 

  
 
� (OHPHQW� %HXUWHLOXQJVNULWHULXP� :HUWXQJ�
� �   
��� /DXIVFKULWWH�XQG�YRUZlUWV�

hEHUVHW]HQ�QDFK�OL�XQG�UH� Falscher Knierhythmus bei Laufschritten bis 4.2 

� �   
��� 5�FNZlUWV�hEHUVHW]HQ�LQ���HU�� Weniger als ¼-Kreis Auslauf bis 4.3 
� )RUP�PLW�MHZ��ó��.UHLV�$XVODXI� einbeiniges Übersetzen bis 4.2 
� �   
��� JHVSUHL]WHU�'UHLHUVSUXQJ� Spreizung ungenügend (unter 100°) 3,5 bis 4,0 
� � Spreizung ausreichend bis gut (über 100°) ab 4,0 
� � Schiefe Spreizung; 1 Bein höher als das andere bis 4.2 
� � Spielbein bei Landung bereits hinten bis 4.3 
� �   
��� 7RHORRS��YRQ�U�FNZlUWV�� Spielbein vor Absprung nicht vorne gewesen ungültig 
� JHVSUXQJHQ� Vorgedreht bis ½ Runde unter 3,5 
� (Dreier möglich, vor Absprung Zu lange auf dem Stopper (abbremsen)  bis 4.4 
� Spielfuß vorn)� Spielbein bei Landung bereits hinten bis 4.3 
� �   
��� 6DOFKRZ� ohne Stopper ungültig 
� (vom Stopper gesprungen) zu viel vorgedreht (bis ½ Runde) bis 4,0 
� � zu lange auf Stopper (bremsen) bis 4,3 
� � Spielbein bei Landung bereits hinten bis 4.3 
� �   
��� )OLS� Spielbein bei Landung bereits hinten bis 4.3 
� � Zu lange auf dem Stopper   bis 4.3 
� �   
��� 6WDQGIX�SLURXHWWH�UH�� Nur 2-2½  Umdrehungen 4,0 bis 4,4 
� ���8PGUHKXQJHQ�� Nur 1½-2 Umdrehungen  3,5 bis 3,9 
� � Bis 1 Umdrehung unter 3,5 
� �   
��� 6LW]SLURXHWWH�UH�� Nur 2-2½  Umdrehungen 4,0 bis 4,4 
� ���8PGUHKXQJHQ�� Nur 1½-2 Umdrehungen  3,5 bis 3,9 
� � Bis 1 Umdrehung unter 3,5 
� � Kniewinkel im Standbein >90° bis 4.0 
� � Spielbeinknie höher als Standbeinknie ungültig 
� �   
 
 



überarbeitete Version (Stand: Mai 2003) 

.�UWHVW�&�
'XUFKVFKQLWWVQRWH�� � 5,0�
0LQGHVWQRWH��� � 4,0 
 
635h1*(�81*h/7,*� 3,528(77(1�81*h/7,*� 
-Sturz 
-Landung auf vorwärts mit Dreier oder auf Eck  
  (½  bzw. ¼  Runde fehlt) 
-Landung direkt oder danach auf dem Stopper 
  (Bremsen) 
-Landung mit Hilfe einer Hand 
-Landung direkt auf 2 Füßen 
-Landung überdreht mit Aufsetzen des     
 Spielbeins 

-Sturz im Einlauf, während der Drehung oder im Auslauf 
-Stopperbenutzung im Einlauf, während der Drehung  
  oder im Auslauf 
-Spielbein schlägt während der Drehung auf den Boden 
-keine konstante Kante 
-ohne korrekte Position 

 
 
� (OHPHQW� %HXUWHLOXQJVNULWHULXP� :HUWXQJ�
� �   
��� .UHLVVFKULWWIROJH��0RKDZN��� Auslaufhaltung falsch / Aufdrehen der Schultern bis 4,8 
� VFKULWWH�YH�LQ��HU�)RUP� Mohawk zu breitbeinig bis 4,8 
� �   
��� /lQJVVFKULWWIROJH��'UHLHU�YD�PLW�� Zu wenig Kanten (Schritt geradeaus gelaufen) bis 4,7 
� U�FNZ��6FKODQJHQEJ��/L���UH� Spielbein bei ra an der Seite (Hüfte aufgedreht) bis 4,9 
� � Kein sauberer Kantenwechsel  bis 4,8 
� �   
��� $[HO� Spielbein schlägt im Absprung kurz auf Boden bis 4,8 
� �   
���� /XW]� Zu lange auf dem Stopper bis 4,8 
� � Spielbein bei Landung bereits hinten bis 4,8 
� �   
���� 5LWWEHUJHU� Vom Stopper gesprungen ungültig 
� � Spielbein bleibt im Absprung vorne bis 4,5 
� � Spielbein bei Landung bereits hinten bis 4,8 
� �   
��� )OLS�±�7KRUHQ�±�6DOFKRZ�
� Thoren ohne volle Umdrehung ungültig 
� � Flip: zu lange auf dem Stopper bis 4,8 
� � Salchow ohne Stopper ungültig 
� � Salchow zu viel vorgedreht bis 4,5 
� � Salchow zu lange auf Stopper bis 4,8 
� �   
��� (LQJHVFKOHXGHUWH�:DDJH�YD� Auslauf nicht va ungültig 
� ���8PGUHKXQJHQ�� Nur 1½  bis weniger als 2 Umdrehungen 4,5 bis 4,9 
� � Nur 1-1½ Umdrehungen  4,0 bis 4,4 
� � Unter 1 Umdrehung unter 4,0 
� �   
���� (LQJHVFKOHXGHUWH�:DDJH�UD� Nur 1½  bis weniger als 2 Umdrehungen 4,5 bis 4,9 
� ���8PGUHKXQJHQ�� Nur 1-1½ Umdrehungen  4,0 bis 4,4 
� � Unter 1 Umdrehung unter 4,0 
� �   
 

�)�U�.RPELQDWLRQHQ�JLOW��,VW�HLQ�(OHPHQW�ÃXQJ�OWLJµ��VR�ZLUG�GLH�JDQ]H�.RPELQDWLRQ�XQJ�OWLJ��
 
 �
�
 
 
 



überarbeitete Version (Stand: Mai 2003) 

.�UWHVW�%�
'XUFKVFKQLWWVQRWH�� � 5,5�
0LQGHVWQRWH��� � 4,5 
 635h1*(�81*h/7,*� 3,528(77(1�81*h/7,*� 
-Sturz 
-Landung auf vorwärts mit Dreier  
 (½ Runde fehlt) 
-Landung direkt oder danach auf dem Stopper 
  (Bremsen) 
-Landung mit Hilfe einer Hand 
-Landung direkt auf 2 Füßen 
-Landung überdreht mit Aufsetzen des     
 Spielbeins 

-Sturz im Einlauf, während der Drehung oder im Auslauf 
-Stopperbenutzung im Einlauf, während der Drehung  
  oder im Auslauf 
-Spielbein schlägt während der Drehung auf den Boden 
-keine konstante Kante 
-ohne korrekte Position 
 

 
 
 � (OHPHQW� %HXUWHLOXQJVNULWHULXP� :HUWXQJ�
� �   
��� 'LDJRQDOVFKULWWIROJH�� Ausfallschritt zu kurz gehalten bis 5,3 
� $XVIDOOVFKULWW�UH���'RSSHOGUHLHU�� Ausfallschritt nicht auf re bis 5,2 
� UH��/LQNV�XQG�UHFKWV� Ausfallschritt: Spielbein hinten mit Hüftknick bis 5,3 
� � Kein Doppeldreier (1. Dreier umgesetzt) bis 5,0 
� �   
��� .UHLVVFKULWWIROJH��'UHLHUVFKULWW���� Spielbein nicht vorne gekreuzt bis 5,2 
� 5LWWEHUJHUVFKULWW�LQ��HU�)RUP� Spielbein erst während / nach Dreier gekreuzt bis 5,4 
� � Auslaufhaltung falsch / Aufdrehen der Schultern bis 5,3 
� �   
��� 'RSSHOVDOFKRZ� ohne Stopper ungültig 
� � zu viel vorgedreht (bis ½ Runde) bis 5,0 
� � zu lange auf Stopper (bremsen) bis 5,3 
� � Auf Eck (fehlende ¼ Runde oder weniger) bis 5,3 
� �   
��� 'RSSHOWRHORRS� Spielbein nicht vorne gewesen ungültig 
� � Vorgedreht bis ½ Runde ungültig 
� � Zu lange auf dem Stopper (abbremsen) bis 5,4 
� � Auf Eck (fehlende ¼ Runde oder weniger) bis 5,3 
� �   
��� )�QI�5LWWEHUJHU� Einer oder mehrere vom Stopper gesprungen ungültig 
� K|FKVWHQV���'UHLHU�]XU�9RUEHUHLWXQJ� Spielbein bleibt beim Absprung vorne bis 5,0 
� � Kein gleichmäßiger Rhythmus bis 5,4 
� � Spielbein bei Landung bereits hinten bis 5,3 
� �   
��� (LQJHVFKOHXGHUWH�:DDJH�UH� Nur 1½  bis weniger als 2 Umdrehungen 5,0 bis 5,4 
� ���8PGUHKXQJHQ�� Nur 1-1½ Umdrehungen  4,5 bis 4,9 
� � Unter 1 Umdrehung unter 4,5 
� �   
��� (LQJHVFKOHXGHUWH�:DDJH�YD� Auslauf nicht va ungültig 
� ���8PGUHKXQJHQ��ZLH�..�� Nur 2  bis weniger als 3 Umdrehungen 5,0 bis 5,4 
� � Nur 1½-2 Umdrehungen  4,5 bis 4,9 
� � Unter 1½  Umdrehung unter 4,5 
� �   
���� (LQJHVFKOHXGHUWH�:DDJH�UD� Nur 2  bis weniger als 3 Umdrehungen 5,0 bis 5,4 
� ���8PGUHKXQJHQ��ZLH�..�� Nur 1½-2 Umdrehungen  4,5 bis 4,9 
� � Unter 1½  Umdrehung unter 4,5 
� �   
 
 



überarbeitete Version (Stand: Mai 2003) 

.�UWHVW�$�
'XUFKVFKQLWWVQRWH�� � 6,0�
0LQGHVWQRWH��� � 5,0 
 
635h1*(�81*h/7,*� 3,528(77(1�81*h/7,*� 
-Sturz 
-Landung auf vorwärts mit Dreier  
 (½ Runde fehlt) 
-Landung direkt oder danach auf dem Stopper 
  (Bremsen) 
-Landung mit Hilfe einer Hand 
-Landung direkt auf 2 Füßen 
-Landung überdreht mit Aufsetzen des     
 Spielbeins 

-Sturz im Einlauf, während der Drehung oder im Auslauf 
-Stopperbenutzung im Einlauf, während der Drehung  
  oder im Auslauf 
  Ausnahme: Hacke va - Abbremsen für Auslauf 
-Spielbein schlägt während der Drehung auf den Boden 
-keine konstante Kante 
-ohne korrekte Position 
-für Kombinationen: Stopperbenutzung beim Wechsel 

 
 
� (OHPHQW� %HXUWHLOXQJVNULWHULXP� :HUWXQJ�
� �   
��� 'LDJRQDOVFKULWWIROJH�� Starker Schwungverlust bei Gegendreiern bis 5,8 
� *HJHQGUHLHUVFKULWWIROJH�OL�X��UH� Aufsetzen des Spielbeins (Aussteiger) bis 5,6 
� �   
��� 6SLUDOVFKULWWIROJH�PLW�PLQG����� Nur 2 verschiedene Positionen ungültig 
� YHUVFKLHGHQHQ�3RVLWLRQHQ� 3mal die gleiche Position ungültig 
� � Spielbein nicht höher als Hüfte bis 5,7 
� � Verbindende Schritte zu einfach bis 5,8 
� � Schritt ohne Arm- und Körpereinsatz bis 5,8 
� �   
��� 'RSSHOIOLS� zu lange auf Stopper bis 5,8 
� � Auf Eck (fehlende ¼ Runde oder weniger) bis 5,8 
� �   
���� .RPELQDWLRQ�PLW�� Doppelsalchow mit einfachen Sprüngen 6,0 bis 6,2 
� 'RSSHOVDOFKRZ�
� Doppeltoeloop mit Doppelsalchow  6,0 bis 6,5 
� � Doppelflip oder -lutz mit Doppelsalchow  6,0 bis 6,8 
� � Doppelrittberger (Kante) mit Doppelsalchow  6,0 bis 7,0 
� Für die gezeigten Sprünge� gelten die Einzelbestimmungen siehe jew.Sprung 

� �   
���� $[HO�±�5LWWEHUJHU�±�� A: Spielb. schlägt im Absprung kurz auf Boden bis 5,8 
� 'RSSHOWRHORRS�
� R: vom Stopper ungültig 
� � T: Vorgedreht bis ½ Runde ungültig 
� � T: Zu lange auf dem Stopper bis 5,9 
� � T: auf Eck (fehlende ¼ Runde) bis 5,8 
� �   
���� :HFKVHOZDDJH�
� Stopperbenutzung beim Wechsel ungültig 
� �����8PGUHKXQJHQ��ZLH�..�� Nur 2/3 oder 3/2 Umdrehungen 5,5 bis 5,9 
� � Nur 2/2 oder 2/1 bzw. 1/2 Umdrehungen 5,0 bis 5,4 
� � Nur 1/1 Umdrehungen unter 5,0 
� �   
��� D��+DFNHQZDDJH�YD� Körperschaukel in Hackenposition 5,7 bis 6,0 
� ���8PGUHKXQJHQ��RGHU� Nur 1½ - weniger als 2 Umdrehungen 5,5 bis 5,9 
� E��+DFNHQZDDJH�UD� Nur 1-1½ Umdrehungen 5,0 bis 5,4 
� ���8PGUHKXQJHQ��� Weniger als 1 Umdrehung unter 5,0 
� �   
 
�)�U�.RPELQDWLRQHQ�JLOW��,VW�HLQ�(OHPHQW�ÃXQJ�OWLJµ��VR�ZLUG�GLH�JDQ]H�.RPELQDWLRQ�XQJ�OWLJ��
 
 
 



überarbeitete Version (Stand: Mai 2003) 

.�UWHVW�-XJHQG�
'XUFKVFKQLWWVQRWH�� � 6,5�
0LQGHVWQRWH��� � 5,5 
 635h1*(�81*h/7,*� 3,528(77(1�81*h/7,*� 
-Sturz 
-Landung auf vorwärts mit Dreier (½ R. fehlt) 
-Landung direkt oder danach auf dem Stopper 
  (Bremsen) 
-Landung mit Hilfe einer Hand 
-Landung direkt auf 2 Füßen 
-Landung überdreht mit Aufsetzen des     
 Spielbeins 

-Sturz im Einlauf, während der Drehung oder im Auslauf 
-Stopperbenutzung im Einlauf, während der Drehung  
  oder im Auslauf 
-Spielbein schlägt während der Drehung auf den Boden 
-keine konstante Kante 
-ohne korrekte Position 
-für Kombinationen: Stopperbenutzung beim Wechsel 

 
 � (OHPHQW� %HXUWHLOXQJVNULWHULXP� :HUWXQJ�
� �   
���� .UHLVVFKULWWIROJH�PLW�� Kein gleichmäßiges Tempo bei Stopperschritt bis 6,3 
� 6WRSSHUVFKULWWHQ�LQ��HU�)RUP� 1 Kreis wesentlich schlechter als andere Seite bis 6,0 
� � 2. Kreis nicht spiegelgleich zum 1. bis 6,0 
� � 1 oder 2 Kreise nicht geschlossen bis 6,3 
� �   
��� .XU]N�U�6FKULWWIROJH�ZLH�LQ�� Kreis: nicht geschlossen bis 6,3 
� 6DLVRQ Kreis: nicht ¾ der Fläche bis 6,3 
� Kreis-, Diagonal- oder Serpentinen- Serp.: Anfang oder Ende nicht an Mittelachse bis 6,3 
� Schrittfolge Serp.: weniger als 2 Halbkreise bis 6,0 
� � Diagonale: weniger als ¾ der Fläche bis 6,3 
� �   
��� 'RSSHOOXW]� zu lange auf Stopper bis 6,3 
� � Auf Eck (fehlende ¼ Runde oder weniger) bis 6,3 
� �   
��� 'RSSHOULWWEHUJHU� Vom Stopper gesprungen ungültig 
� � Spielbein bleibt im Absprung vorn bis 6,0 
� � Auf Eck (fehlende ¼ Runde oder weniger) bis 6,3 
� �   
��� 'RSSHOIOLS�±�'RSSHOWRHORRS�
� zu lange auf dem Stopper bis 6,2 
� � T: Vorgedreht bis ½ Runde ungültig 
� � 1 Sprung auf Eck (¼ Runde od. weniger fehlt) bis 6,3 
� � 2 Sprünge auf Eck (¼ Runde od. weniger fehlt) bis 6,1 
� �   
��� %URNHQ�$QNOH�� Auf 3 Rollen gedreht ungültig 
� ���8PGUHKXQJHQ�� Nur 2- weniger als 3 Umdrehungen auf 2 Rollen 6,0 bis 6,4 
� � Nur 1-2 Umdrehungen auf 2 Rollen 5,5 bis 5,9 
� � Nur 1 Umdrehung auf 2 Rollen unter 5,5 
� �   
��� ,QYHUWHG� Offene Körperhaltung (Spielbein aussen) bis 6,2 
� ���8PGUHKXQJHQ�� Nur 1½ - weniger als 2 Umdrehungen 6,0 bis 6,4 
� � Nur 1-1½ Umdrehungen 5,5 bis 5,9 
� � Nur 1 Umdrehung unter 5,5 
� �   
��� +DFNH�YD���+DFNH�UD�
� Körperschaukel in Hackenposition bis 6,3 
� �����RGHU�����8PGUHKXQJHQ�� Nur 2/2½  bzw. 2½/2 Umdrehungen 6,0 bis 6,4 
� � Nur 2/2 Umdrehungen 5,5 bis 5,9 
� � Nur 2/1 bzw. 1/2 Umdrehungen 5,5 bis 5,7 
� � Nur 1/1 Umdrehungen unter 5,5 
� �   

�)�U�.RPELQDWLRQHQ�JLOW��,VW�HLQ�(OHPHQW�ÃXQJ�OWLJµ��VR�ZLUG�GLH�JDQ]H�.RPELQDWLRQ�XQJ�OWLJ� 



überarbeitete Version (Stand: Mai 2003) 

.�UWHVW�-XQLRUHQ�
'XUFKVFKQLWWVQRWH�� � 7,0�
0LQGHVWQRWH��� � 6,0 
 635h1*(�81*h/7,*� 3,528(77(1�81*h/7,*� 
-Sturz 
-Landung auf vorwärts mit Dreier (½ R. fehlt) 
-Landung direkt oder danach auf dem Stopper 
  (Bremsen) 
-Landung mit Hilfe einer Hand 
-Landung direkt auf 2 Füßen 
-Landung überdreht mit Aufsetzen des     
 Spielbeins 

-Sturz im Einlauf, während der Drehung oder im Auslauf 
-Stopperbenutzung im Einlauf, während der Drehung  
  oder im Auslauf 
-Spielbein schlägt während der Drehung auf den Boden 
-keine konstante Kante 
-ohne korrekte Position 
-für Kombinationen: Stopperbenutzung beim Wechsel 

 
 � (OHPHQW� %HXUWHLOXQJVNULWHULXP� :HUWXQJ�

  ��� 6FKULWWN�U�DXI�0XVLN�� Kein Ausnutzen der Fläche B: bis 6,9 
��� �'DXHU������PLQ�� Immer in die gleiche Richtung gelaufen A: bis 6,7 
� $��XQG�%�1RWH� Schritte zu einfach A: bis 6,7 
� � Zeit zu kurz (unter 1:25 min) $�XQG�%� bis 6,5 
� � Charakter der Musik nicht interpretiert B: bis 6,7 
� � Kaum Armbewegungen B: bis 6,5 
� � Ohne ganzen Körpereinsatz gelaufen B: bis 6,7 

  ��� 6SUXQJNRPELQDWLRQ�PLW�PLQG���� Einfache Sprünge mit 1 Doppelsprung 7,0 bis 7,2 
� 'RSSHOVSUXQJ
��ZLH�.XU]N�U�� 2 Doppelsprünge 7,0 bis 7,5 
� � Doppel-Rittberger (Kante) mit 1 Doppelsprung 7,0 bis 7,8 
� � 3 Doppelsprünge 7,0 bis 8,0 
� � Doppelaxel mit 1 Doppelsprung bis 9,0 
� Für die gezeigten Sprünge� gelten die Einzelbestimmungen siehe jew.Sprung 

  ��� 'RSSHOOXW]���7KRUHQ���'RSSHOIOLS
� zu lange auf dem Stopper bis 6,8 
� � 1 Doppelspr. auf Eck (fehlende ¼ Runde) bis 6,8 
� � 2 Doppelspr. auf Eck (fehlende ¼ Runde) bis 6,5 

  ��� 'RSSHOOXW]���5LWWEHUJHU���'RSSHO�� L: zu lange auf dem Stopper bis 6,8 
� ULWWEHUJHU
� R: Vom Stopper gesprungen ungültig 
� � R: Spielbein bleibt im Absprung vorn bis 6,5 
� � 1 Doppelspr. auf Eck (fehlende ¼ Runde) bis 6,8 
� � 2 Doppelspr. auf Eck (fehlende ¼ Runde) bis 6,5 

  ��� +DFNH�YD�RGHU�UD���,QYHUWHG
� Körperschaukel in Hackenposition bis 6,8 
� �����8PGUHKXQJHQ�� Inv.: Offene Körperhaltung (Spielbein aussen) bis 6,8 
� � Nur 2/3 oder 3/2 Umdrehungen 6,5 bis 6,9 
� � Nur 2/2 oder 2/1 bzw. 1/2 Umdrehungen 6,0 bis 6,4 
� � Nur 1/1 Umdrehungen unter 6,0 

  ��� D��+DFNH�YD���%URNHQ�$QNOH���� Körperschaukel in Hackenposition bis 6,8 
� ,QYHUWHG
��������8PGUHKXQJHQ��� Inv.: Offene Körperhaltung (Spielbein aussen) bis 6,8 
� 2GHU� Broken Ankle: auf 3 Rollen gedreht ungültig 
� E��+DFNH�YD���%URNHQ�$QNOH���� ½ -1 Umdr. fehlt bei einer Pirouette 6,7 bis 7,0 
� +DFNH�UD
��������8PGUHKXQJHQ�� ½ -1 Umdr. fehlt bei zwei Pirouetten 6,5 bis 6,7 
� � ½ -1 Umdr. fehlt bei drei Pirouetten 6,0 bis 6,4 
� � 1½ -2 Umdr. fehlen bei einer Pirouette 6,5 bis 6,9 
� � 1½ -2 Umdr. fehlen bei zwei Pirouetten 6,0 bis 6,4 
� � 1½ -2 Umdr. fehlen bei drei Pirouetten unter 6,0 
�
• )�U�.RPELQDWLRQHQ�JLOW��,VW�HLQ�(OHPHQW�ÃXQJ�OWLJµ��VR�ZLUG�GLH�JDQ]H�.RPELQDWLRQ�XQJ�OWLJ��


